Kuzelnici / Magovia / Zaklinagi

Kazdy hr& hra utitd rolu (Kazelnik, Mag, Zakling. Tato rola je ufena na zé&atku a péas hry sa nemeni.

Cielom hry je ziské ¢o najviac magickych bodov. Body mozete ziska predvedenie kuzla v magickom
kruhu. Najprv je nutné kuzlo vyhda’, nakit’ sa ju a nasledne preduwesNa kazdom liste s kuzlom je
napisané aké role (kuzelnik, mag, zakijreav akom péte kizlo predvadzaju. Vo chvili, kedy ste si ig#,
viete ako sa kuzlo predvadza, mdzete to skésnagickom kruhu. O predvedenie kazdého kuzlagzete
pokust’ iba raz. PrelalSie kuzlo je nutné pouzinych partnerov nez tych, s ktorymi ste predvadaatlo
predchadzajuce. Je zakazané dafydalistov s kuzlami.

K — kuzelnik, Z — zakling M - mag
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Ellen sila lumenn
1K, 1Z
Obaja stoja tvarou k sebe.gfedpazi pravu ruku, gredpazi
Pavu ruku, Kzanozilavu nohu, Zzanozi pravu nohu. Obaja
poska@ia a povedia ,Ellen sila lumenn®.
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Né yonta yarre
1Z, 1M
Z stoji avo od M. M urobi tri kroky ¥avo. Z urobi tri kroky
vpravo. M se otéi do'ava. Zsa ot@i doprava. M a Zdvihnu
ruky nad hlavu, trikrat tlesknu a povedia: ,Né yogarre®.
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Orénia linda cenweério
1M, 1K
Obaja stoja tvarou k sebe. Obaja povedia ,,Oréniaswaku
chvilu. Potom si vyrania miesta. M povie ,Orenia“, Kovie
,Orénia linda.”, M povie ,Orénia linda cenweério.“0Qja sa
uklonia a urobia dva kroky spa
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Nanye alleaisia
3M
3M stoja uprostred magického kruhu. Vsetci si sadimu
drepu. Prvy M priské na kraj kruhu ako zaba. Druhy M
urobi to iste. Teti M urobi to isté. VSetci vysk@m p&’krat
hore. VSetci naraz zakra ,Nanye alleaisia“.
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Mare suli
3Z

Prvy Z povie 1, druhy govie 2, treti Zpovie 3. Prvy Z povie
37, druhy Zpovie 69, treti Zovie 64. Prvy Z povie 352,
druhy Zpovie 478, treti Hovie 153. Prvy Z povie 3145,

druhy Zpovie 4789, treti povie 9043.
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Rymbe aially
3K
VSetci zavu 6i. Otvorialavé okogcakaju 3 sekundy a znovu
ho zatvoria. Otvoria pravé okéakaju 3 sekundy a znovu ho
zatvoria. Otevoria a zavru trikrat za sebou rydile @i a
povedia: ,Rymbe aially*
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Nal lassi
2M 1K
K stoji oproti obom M. Kzdvihne obe ruky pred seba a
zakrii ,Nai lassi“. Prvy M zdvihnd’avu ruku pred seba.
Druhy M zdvihne pravu ruku pred seba. Obaja séiato
koldokola . Kznovu zakmi ,Nai lassi“.Obaja magovia padnu
tvarou a rukami k zemi.
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Carnelie marrave
2K 17
VSietci stoja veth seba v tomto poradi KK. Obaja
kuzelnici urobia pat rychlych krokov vpred. Zakidnaobi
p& rychlych krokov vzad. VSetci sa @ta koldokola a trikrat
tlesknd rukamnad hlavou. Zdirobi p& rychlych krokov
vpred. Obaja kuzelnici urobiathéychlych krokov vzad.
VSetci sa otdla koldokola a trikrat tlesknu rukamad
hlavou. VsSetci zasepkaji: ,Carnélie marrave“
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Indolia nave
2Z 1M
VSetci stoja uprostred kruhu. M trikrat z8st ako pes. Obaja
Z zamaukaju ako méka. VSetci trikrat za sebou vyska a
zakvakaju ako zaba. VSetci tlesknu rukaad hlavou a
zasyia ako had. M povie: ,Indolia nave* a obaja Z zalu
ako krava.
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Tarambo narmiva
1M, 1Z, 1K
M Z K stoja uprostred kruhéelem k sebe. M tleskne raz,
Z tleskne dvakrat, Kleskne trikrat. Zoosk@i raz, K poskoi
dvakrat, M poskdi trikrat. K sa ot@i okolem seba raz,
M dvakrat, Ztrikrat. VSetci povedia naraz, Tarambo
narmiva“.
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Eridor
2K, 27
Dvaja Zsa postavia véd seba, obaja K sa postavia kazdy za
jedného Z. Zobia pohyby, Kich vzdy zopakuju. Zlesknu
pred sebou, tlesknuu nad hlavou, plesknu si panatsh
Potom zé&nu padd dozadu a Kch zachytia. VSetci spotoe
potom povedia ,Eridor”.
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Miremel
27, 2M
VSetci stoja v jednom rade v tomto poradiMiZZ M. Z unozi
lavou nohu. M unozi pravou nohudajulavd nohu spa M
daju pravu nohu sgaVsetci trikrat poskéia dopredu. Vsetci
trikrat posk@ia dozadu. VSetci sa at@ koldokola. M
povedia ,Mi“, Zpovedia ,Re", vsetci povedia ,Mel“.
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Roslarb
2K, 2M

K stoja oproti sebe, M stoja oproti sebe. Obe adwosi
vzajomne polozia ruky na ramena (K na ramena KaM n
ramena M). VSetci urobia drep a povedia: ,RoslaR¥tom
sa pustia, vymnia si mesta (vzdy Ks K, M s M), znovu sa
chytia za ramen4, znovu urobia drep a povedia &bSs|
ale opé&ne.
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Arin undome
3M, 2K, 1Z
VSetci stoja v jednom rade v tomto poradi MVKZ M K.
VSetci M vysk@ia, vSetci Kurobia drep, &a ot@i
koldokola. VSetci povedia ,,Arin undéme*. VSetci Nabia
drep, vSetci Ksa ot@ia koldokola, Zvyskcti. VSetci povedia
JArin undome®. Vsetci M sa otha koldokola, vSetci
K vyskagia, Z urobi drep. VSetci povedia ,Arin undome*.
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Vamilorn

3Z, 2M, 1K

VSetci stoja v kruhu v tomto poradiM Z K Z M. VsSetci M

urobia krok vpred, drepnu si a zavrgl.d/Setci Z urobia krok

vzad, drepnu si a zakryju si usi.oji na neste a zakryje si

usta. Vtej chvili vSetci povedia ,Vamilorn* a vsetci vyaka
hore.
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Omentielvo
3K, 2Z, 1M
VSetcistoja vedla seba v tomto poradi KK M K Z.

K predvadzaju pohyb akoby plavali, Z predvadzajbyig akoby
lyzovali, M predvadzaju pohyb akoby spal. Po plasekundach
ustrni v tej pozici, v ktorej zostaltakajidalich 5 sekund.
PotomZ predvadzaju pohyb akoby plavali, M predvadzayoh

akoby lyzoval, Kpredvadzaju pohyb akoby spali. Po piatich
sekundach ustrnu v tej pozici, v ktorej zostalsatei zasepkaju
,LOmentielvo“ a potichiky a pomalkiky sa vytrati z kruhu.
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